ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении интеллектуальной квест- игры «ГОРОД  МАСТЕРОВ» для детей старшего и подготовительного дошкольного возраста.
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок организации и проведения интеллектуальной квест- игры для детей 5–7 лет « Город мастеров» (далее – Игра).
[bookmark: _Hlk230642054]1.2. Интеллектуальная квест -игра проводится в рамках образовательной области «Познавательное развитие» (формирование первичных представлений о труде взрослых, профессиях, орудиях труда) и «Социально-коммуникативное развитие» (развитие общения и взаимодействия ребёнка со сверстниками, формирование готовности к совместной деятельности).
1.3. Организатором интеллектуальной квест -игры является дошкольное образовательное учреждение МБДОУ- детский сад № 588 (далее – ДОУ).
2. Цель и задачи
2.1. Цель:
Закрепить и систематизировать знания детей о профессиях через командную игровую деятельность.
2.2. Задачи:
Образовательные 
· Расширять представления о разнообразии профессий, их атрибутах, инструментах и результатах труда. 
· Учить классифицировать предметы по профессиональной принадлежности.
Развивающие 
· Развивать логическое мышление, внимание, память, тактильное восприятие, умение работать по схеме.
· Активизировать словарь профессиональных терминов.
Воспитательные 
· Воспитывать уважение к труду взрослых, чувство взаимопомощи, умение работать в команде, договариваться и распределять роли.
Физические 
· Развивать быстроту, ловкость, координацию движений в эстафете.


3. Участники Игры
3.1. К участию приглашаются воспитанники старших и подготовительных групп (5–7 лет).
3.2. Форма участия – командная. От каждой группы формируется одна команда.
3.3. Состав команды: 6 воспитанников;1 капитан (выбирается из числа детей);1 взрослый наставник (воспитатель группы, сопровождающий детей, но не участвующий в выполнении заданий).
3.4. Количество команд определяется количеством групп-участниц (минимально – 2 команды, максимально – 4 команды).
4. Сроки, время и место проведения
4.1. Интеллектуальная квест -игра проводится « 7» _мая_ 2026 года.
4.2. Время проведения:  9:30 ч.
4.3. Место проведения: музыкальный или физкультурный зал ДОУ.
4.4. Продолжительность: 35–40 минут.
5. Содержание и формат проведения
5.1. Интеллектуальная квест -игра проводится в формате командного путешествия по станциям «Города мастеров».
5.2. Программа включает 6 станций (конкурсов):
	№
	Название станции
	Тип задания
	Краткое описание

	1
	«Представление команд»
	Творческий
	Команды представляют название, девиз, эмблему

	2
	«Логическая» (Четвертый лишний)
	Интеллектуальный
	Определение лишнего предмета и профессии, к которой принадлежат оставшиеся предметы.

	3
	«Спортивно-профессиональная» (Эстафета «Одень по профессии»)
	Подвижный
	Командная эстафета по сбору образа представителя профессии

	4
	«Волшебный мешочек»
	Тактильный
	Угадывание инструмента на ощупь и определение профессии, к которой относится этот инструмент.

	5
	«Строительная» (Построй дом по схеме)
	Конструктивный
	Командное строительство из модулей по заданной схеме с распределением ролей.

	6
	«Азбука профессий» (Назови больше профессий на букву)
	Речевой
	Командное называние профессий на заданную букву

	7
	«Штаб капитанов» (Найди предметы на картинке)
	Индивидуальный
	Капитаны находят спрятанные инструменты на картинке.


5.3. Между конкурсами предусмотрена физминутка  или музыкальная пауза для снятия напряжения и поддержания двигательной активности.
5.4. Последовательность прохождения станций определяется ведущим (Главным Мастером Города).
6. Руководство проведением
6.1. Общее руководство подготовкой и проведением Развлечения осуществляет организационный комитет (Оргкомитет) в составе:
· заведующий ДОУ (председатель); творческая группа (воспитатели); музыкальный руководитель.
[bookmark: _GoBack]6.2. Непосредственное проведение Игры возлагается на:
ведущих (Главного Мастера Города, главного Военного Города) – педагогов-организаторов; помощника (Почтальона Города) – педагога- организатора; жюри – 5 человек (педагоги, не задействованные в подготовке команд).
6.3. Жюри:
ведет протокол оценивания; фиксирует результаты каждого конкурса; определяет победителя, призеров и номинации; имеет право совещаться при спорных ситуациях; решение жюри окончательное и обжалованию не подлежит.
7. Критерии оценивания
Максимальная сумма баллов за все конкурсы – 29 баллов.
	№
	Конкурс
	Макс. балл
	Критерии

	1
	Представление команды
	5
	Наличие названия (1), девиза (1), эмблемы (1), выразительность (1), соответствие теме и дружность (1)

	2
	Четвертый лишний (3 раунда)
	3
	По 1 баллу за каждый правильно определённый лишний предмет и названную профессию

	3
	Эстафета «Одень по профессии»
	5
	Скорость выполнения (2), правильность выбора предметов (2), представление образа (1)

	4
	Волшебный мешочек (3 предмета)
	3
	По 1 баллу за правильно угаданный предмет и названную профессию

	5
	Построй дом по схеме
	5
	Слаженность командной работы (2), точность следования схеме (2), умение распределить роли (1)

	6
	Назови профессии на букву (3 буквы)
	3
	По 1 баллу команде, назвавшей последнюю профессию на каждую букву

	7
	Задание для капитанов
	
	1 балл за каждый найденный инструмент


8. Подведение итогов и награждение
8.1. Итоги подводятся по сумме набранных баллов.
8.2. Определяются:
1 место (победитель) Команда, набравшая наибольшее количество баллов
2 место Команда, следующая по сумме баллов
3 место Команда, занявшая третье место
8.3. В случае равенства баллов у двух или более команд проводится дополнительный конкурс (блиц-опрос капитанов: 3 вопроса о профессиях). Побеждает команда, давшая больше правильных ответов.
8.4. Номинации (при наличии не менее 3 команд):
Номинация За что присуждается
«Самая дружная команда» За слаженность и взаимовыручку
«Самая быстрая команда» За лучший результат в эстафете
«Самые внимательные знатоки» За лучшее выполнение заданий капитанами
«Самая творческая команда» За оригинальное представление
8.5. Все команды награждаются: дипломами участников; сладкими призами;
тематическими подарками (раскраски «Профессии», наборы наклеек).
8.6. Результаты оформляются протоколом жюри, утверждаются председателем Оргкомитета и объявляются в день проведения Развлечения.
9. Условия и требования к участникам
9.1. Команды должны подготовить:
название команды (связанное с профессиями или «Городом мастеров»); девиз (2–4 строки);эмблему (нагрудную или настольную).
9.2. Для эстафеты команда должна быть в удобной одежде и обуви.
9.3. Капитаны команд должны быть готовы к выполнению индивидуального задания.
10. Обеспечение безопасности
10.1. Ответственность за жизнь и здоровье детей во время проведения Развлечения несут: воспитатели групп-участниц (сопровождение команд);
·ответственный за проведение мероприятия (ведущие); помощник (Почтальон).
10.2. Помещение для проведения должно соответствовать требованиям пожарной безопасности и санитарно-гигиеническим нормам.
10.3. Во время эстафеты обеспечивается безопасное пространство для движения детей (отсутствие посторонних предметов, острых углов).
10.4. Реквизит для конкурсов должен быть безопасным: для тактильного конкурса – без острых, стеклянных, мелких и опасных предметов; для эстафеты – без колющих и режущих деталей; для строительства – мягкие модули или крупный безопасный конструктор.
10.5. При проведении физминутки дети должны находиться в зоне видимости ведущего.
11. Финансирование
11.1. Расходы на подготовку и проведение Развлечения (оформление зала, дипломы, медали, кубок, призы, канцелярские принадлежности) осуществляются за счёт средств ДОУ.
12. Документация
12.1. По итогам Развлечения оформляются следующие документы: настоящее Положение; сценарий Развлечения; протокол жюри (с подписями всех членов жюри); приказ о награждении.
12.2. Документы хранятся в методическом кабинете ДОУ в течение 1 года.
Заведующий ДОУ: __________________ / _____________________ /

Председатель Оргкомитета: __________________ / _____________________ /

«7» _мая 2026 г.
